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Interessant für: Jeder der Berechnungen benötigt, Entwicklungs- und Forschungsingenieure, Wissenschaflter, Professoren, etc.
Mathematica 6 - Alles wird Dynamisch - Mathematica Reinvented

Neue Schlüsselfunktionen:
Dynamische Interaktivität mit Manipulate[], über 1000 neue Funktionen,  Echtzeitgrafik, Debugger, adaptive Visualisierung
Unter dem Motto Mathematica Reinvented präsentiert Wolfram Research die wohl bisher größte Weiterentwicklung von Mathematica, in der nun fast 20-jährigen Geschichte. 

Mit knapp 1000 neuen Funktionen für Berechnungen, Interface und Programmierung und Dank seiner einzigartigen symbolischen Architektur, ist Mathematica 6 durch die erweiterte Programmiersprache und das Interfacekonzept nicht mehr nur ein "Mathematiksystem" oder "System für Technical Computing", sondern zu einer kompletter Entwicklungsumgebung für technische Problemstellungen geworden.

" Aus Kompatibilitätssicht ist Mathematica 6 ein Update. Aus der Sicht der Funktionalität ist es ein neues Produkt," erklkärt Stephen Wolfram, CEO von Wolfram Research. " Mathematica wurde wieder erfunden"

Alleine der Befehl "Manipulate" wäre bereits ein neues Release  wert. Dies demonstriert Wolfram Research in einem einzigartigen Webprojekt, dem Wolfram Demonstrations Projekt unter http://demonstrations.wolfram.com
Zum Release von Mathematica 6 waren bereits mehr als 1400 solcher mit "Manipulate" erzeugter interaktiver dynamischer Beispiel online verfügbar und zudem herunterladbar, um von jedem Interessierten auf seinem Rechner unter Einsatz des kostenlosen Mathematica Players auszuprobieren. Mathematica 6 erstellt aus solchhen dynamischen Modellen direkt Flash-Animationen. Mathematica könnte damit die am einfachsten zu bedienende Flashumgebung für technische Belange werden.

Mit Mathematica 6 bekommt der Bereich des "Technical Computings" eine neue Benutzerfreundlichkeit durch dynamische  Interaktivität, enger verknüpft, ingenieurnäher, wesentlich einfacher automatisierbar und damit einsetzbar in allen Bereichen. Zentrales Element ist dabei "sofortige Interaktivität", welche aus Modellen, Simulationen, Berechnungen oder jeglichen Konzeptideen in wenigen Sekunden vollständig interaktive Applikationen erstellt. Diese noch nicht gesehene Art zur Erzeugung von dynamischen Modellen verändert die Möglichkeit zu innovativen Ideen dramatisch - der Prozess der Transformation von Ideen in hoch optimierte Darstellungen wird zur Mausklickanwendung.

"Im Jahre 1988 veränderte Mathematica das Arbeiten in dem Bereich des wissenschaftlichen Rechnen von der Notwendigkeit einen Programmierer zu benötigen in etwas was man selbst unter Einsatz von Mathematica 1.0 bewerkstelligen konnte. In 2007 wiederholen wir dieses Konzept für interaktives Interfacedesign," sagt Theodore Gray, Direktor Interface Technologien. "Noch nie war es so einfach Benutzerinterfaces direkt aus der laufenden Anwendung heraus zu erstellen, und dabei noch in einem ansprechenden Design.

Nicht weniger wichtig im Umgang mit technischen Prroblemstellungen ist der standardisierte Zugriff auf wissentschaftliche Daten aus Bereichen wie Mathematik, Physik, Chemie, Finanz, Geographie, Linguistik,... Mathematica bietet schon immer die Möglichkeit über ein offenes Schnittstellenkonzept jede Datenquelle anzusprechen. Mit Mathematica 6 bietet Wolfram Research zusätzlich den online Zugriff auf "data sources" die bei Wolfram Research auf den Servern aufbereitet und ständig aktuallisiert werden. Diese Daten lassen sich je nach Bedarf hinzuladen.

Schlüsselfeatures Mathematica 6

• Dynamische Interaktivität - dynamischer Bau von Applikationen, grafische Eingabeelemente, Zeichen-, Grafik- und Farbpalettenwerkzeuge, automatisiertes Graphenlayout,...

• Symbolische Oberflächenprogrammierung - frei konzeptionierbare Oberfläche durch Einsatz einfacher Programmierkonstrukte, 2D+3D-Schieberegler, Knöpfe, Checkboxen, Aufklappmenus,...

• Grafikdesign und Grafiksteuerung - Echtzeit 3D Grafiken mit Steuerungselementen, Anpassung des Renderings, Echtzeitrendering, Unterstützung von 3D Drucken/Scannen...

• Adaptive Visualisierung - automatische Grafikerkennung und -import , automatisches Verändern der berechneten Punktdichte, Visualisierung von unterbrochenen Funktionen in 2D und 3D,  Unterstützung von beliebigen Gitternetzen und beliebigen Farbfunktionen, Export in nahezu alle Raster-, Vektor- und Animationsformate,...

• Ästhetische Visualisierung - algorithmische Optimierung der Visualisierung von Formeln, Text und Grafik

• Programmiersprache - automatisches Erkennen hunderter Datenformate, Debugger, Syntaxhighlighting, Multimediaprogrammierung, Reportgenerierung,...

• Load-on Demand Datenbanken - Zugriff auf wissentschaftliche Daten aus den Bereichen Mathematik, Physik, Chemie, Finanz, Geographie, Linguistik,...

• Programmdokumentation - extrem ausführliche englische Programmdokumentation im integrierten Hilfesystem mit interaktiven Beispielen, und Integration tausender weiterer Dokumente vom Herstellerserver

Systemanforderungen

Mathematica 6 ist verfügbar für Windows NT/2000/XP/Vista, Mac OS X, Linux x86/Itanium, Solaris UltraSPARC/x86, HP-UX, IBM AIX; 512 MB Arbeitsspeicher; 1 GB freier Festplattenplatz.

Preisinformationen (inkl. Mwst.)

Mathematica  6 ist für Geschäftskunden zu einem Preis von 3790,- €  und für akademische Kunden zu einem Preis von 1600,- €  erhältlich und beinhaltet den 1 jährigen Wartungsvertrag Premier Service.

Upgrades von sind zu ca. 30% obiger Preise verfügbar.

Mathematica 6  Student ist zu einem Preis von 153,- € erhältlich.

Alle Preise auch im ADDITIVE eShop: http://shop.additive-net.de/

Weitere Informationen zu Mathematica 6 bei ADDITIVE GmbH, 

Max-Planck-Straße 22b, 61381 Friedrichsdorf/Ts.

Tel.: 06172-5905-30 oder mathemaica@additive-net.de

WWW: http://www.additive-mathematica.de
Mathematica is a registered trademark of Wolfram Research, Inc. All other trademarks or product names mentioned are the property of the respective owners. Mathematica is not associated with Mathematica Policy Research, Inc., or MathTech, Inc.

Werksfoto ADDITIVE: Mathematica 6 : Dynamische Grafikprogrammierung
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Diese Presseinformation wird herausgegeben von
ADDITIVE GmbH, Geschäftsbereich Engineering + Science
Bei Rückfragen steht Ihnen zur Verfügung:

Technischer Ansprechpartner:


Andreas Heilemann 06172-5905-29 andreas.heilemann@additive-net.de

Redaktioneller Ansprechpartner:


Nadin Günther  06172-5905-36 nadin.guenther@additive-net.de

Texte und hochauflösende Bilder finden Sie zum Download unter:

http://www.additive-net.de/presse/software/

oder fragen Sie Screenshot und Kollagen an bei nadin.guenther@additive-net.de

Über Wolfram Research Inc., United States
Wolfram Research is the world´s leading developer  of computational software for science and technolgy, offering organization-wide computing solutions. Led by Mathematica, its flagship product, the company´s software is relied on today by several million enthusiastic users around the world and has been the recipient of many industry awards. Wolfram Research was founded in 1987 by Stephen Wolfram, who continues to lead the company today. The company has an employee base of over 300 people and is headquatered in the United States, with offices in Europe and Japan. Go to www.wolfram.com für more informations about Wolfram Research adn its products.

www.wolfram.com
Über ADDITIVE GmbH, Friedrichsdorf

Die ADDITIVE GmbH ist ein modernes Systemhaus, das Produkte und Dienstleitungen für technisch, wissenschaftliche Anwendungen bietet. Mit derzeit über 60 hochqualifizierten Mitarbeitern, gehört man bereits zu den größeren Ingenieur-Dienstleistern der Branche. ADDITIVE wurde 1989 gegründet und hat seinen Firmensitz in Friedrichsdorf/Ts bei Frankfurt am Main.

Die Kernkompetenzen von ADDITIVE liegen im Bereich der physikalischen Messtechnik, Software für Mathematik und Statistik, Software für das statistisches Qualitätsmanagement und Software für Chemie und Life Sience. ADDITIVE vermarktet Standardprodukte technisch führender Hersteller und ergänzt diese mit umfangreichen Ingenieurdienstleistungen. Diese reichen von der Beratung und dem Verkauf mit Pre- und After-Sales-Service, bis hin zu kunden- und anwendungsspezifischen Erweiterungen, Systemintegration, Inbetriebnahme, Schulung u.v.m.

ADDITIVE ist in vier Geschäftsbereiche unterteilt.

Kerngeschäft und Hauptumsatzträger sind die Bereiche Messtechnik (MT) und Engineering + Science (ES).

Hierzu ergänzend arbeiten die Dienstleistungsbereiche „IT-Service“ und der Schulungs- und Seminarbereich „ADDITIVE-ACADEMY“.

www.additive-net.de

www.additive-academy.de

www.additive.at

www.imcadd.ch
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